ЭЛЕКТРОННЫЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ, 
используемые в образовательном процессе педагогами 
[bookmark: _GoBack]государственного учреждения образования «Стешицкая средняя школа» 

 
	№п/п
	Наименование

	1
	Английский язык. Начальная школа. Часть 1

	2
	Английский язык. Лексико-грамматический практикум, 10-11 кл.

	3
	Немецкий язык. Лексико-грамматический практикум, 10-11 кл.

	4
	Бел.мова. Арфаграфія. Пачатковая школа

	5
	Бел.мова. Арфаграфія, 5-7 кл.

	6
	Бел.мова. Сінтаксіс і пунктуацыя, 8-9 кл.

	7
	Начальный курс географии

	8
	Физическая география Беларуси, 10 кл.

	9
	Всемирная история новейшего времени: XVI-XX в.

	10
	Гісторыя Беларусі. Беларускія землі са старажытных часоў да сярэдзіны ХVI cт.

	11
	Всемирная история. История Древнего мира

	12
	Информационно-справочная система

	13
	Информатика и информационные технологии

	14
	Химия. Средняя школа

	15
	Химия. Химический лабораторный практикум, 8-9 кл.

	16
	Химия. Химический лабораторный практикум, 10-11 кл.

	17
	Химия. Анимация моделей строения вещества и химических реакций

	18
	Физика. Подготовка к ЦТ

	19
	Физика. Электричество, 8 кл.

	20
	Физика. Волновая оптика, 11 кл.

	21
	Беларуская літаратура. Сусвет роднага слова, 5-6 кл.

	22
	Русский язык. Занимательная грамматика, 2-3 кл.

	23
	Русский язык. Речевой этикет, 2-4 кл.

	24
	Русский язык. База знаний, 5-10 кл.

	25
	Русский язык. Визуальный электронный комплекс учебных средств по русскому языку

	26
	Русский язык. Формирование языковой, речевой компетенции, 5 кл.

	27
	Русская литература. Эволюция реализма в русской литературе XIX – XX в.

	28
	Музыка. Виртуальная лаборатория. Начальная школа

	29
	Биология. Человек и его здоровье, 9 кл.

	30
	Биология. Генетика, 10 кл.

	31
	Математика. Информационно-справочная система

	32
	Математика. Стереометрия

	33
	Математика ( 2-4 кл.)

	34
	Математика. Текстовые задачи

	35
	Отечественная и мировая художественная культура

	36
	Система управления учебным процессом

	37
	ОБЖ (2-4 кл.)

	38
	Человек и мир (1-3 кл.)

	39
	Занятия по интересам. Развитие способностей учащихся на основе электронных дидактических игр



